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*"GLEICHUNGS-
MAGIE

Kurzbeschreibung: Es wird durch ein Aktivitatsdiagramm
ein Zaubertrick gelernt, dieser analysiert und eine eigene
Gleichung eines Zaupertricks erstellt.

Zielgruppe: Sek 1, 2. Klasse
Fach: Mathematik
Lehrplan: Gleichungen
auflosen

Digitale Grundbildung:
Computational Thinking
Dauer: 15-25 min.
Diagrammtyp:
Aktivitatsdiagramm
Sprache: Deutsch
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®. AKTIVITATSDIAGRAMM

AKTIVITATEN, VORGANGE & REGELN

"Fordern Sie die algorithmische Denkfahigkeit Ihrer Schuler-
Innen. Sei es ein Rezept, eine Grammatikregel oder ein
chemisches Experiment; mit dem Aktivitatsdiagramm lassen
sich einzelne Schritte einer Aktivitat, eines Vorganges oder
Prozesses einfach darstellen.”

In einem Aktivitatsdiagramm werden all-
gemeine Abldufe dargestellt. Sie geben

Start
Notfall Wunden versorgen,
Person beobachten

Ende

Person aus dem
Gefahrenbereich
bringen [Person ist bei bewusstsein]

v

Notfallcheck
durchfdhren

[Person ist bewusstlos]

' n

Notruf absetzen
144

\L J

[Person atmet i
nicht]

Atemkontrolle . SE—

"

Start
Herzdruckmassage

. A

[Person atmet]

In stabile Seitenlage 3 BasismaBnahmen
bringen durchfiihren

Auf Rettungsdienst
warten

Ende
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eine Reihe von Aktivitaten an, die von
einem Anfangszustand zu einem Endzu-
stand fuhren. Dieses Beispiel zeigt die
Handlungsschritte des Ersthelfers in ei-
ner Notfallsituation. Die Rechtecke stel-
len die einzelnen Aktivitaten dar und mit
den Rauten werden sogenannte Verzwei-
gungen dargestellt. Welchen Weg man
bei der ersten Verzweigung nimmt, hangt
in diesem Beispiel davon ab, ob die Per-
son bei Bewusstsein ist oder nicht. Bei
der zweiten Raute kann man eine Ver-
zweigung mit einer Schleife erkennen.
Die Schleife wird hier betreten, wenn bei
der Person keine Atmung festgestellt
werden kann und erst wenn sich die
Situation hoffentlich im Positiven veran-
dert, kann die Schleife wieder verlassen
werden.
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In folgendem Diagramm ist ein Ablauf eines Zaubertricks als
Aktivitatsdiagramm dargestellt. Probiere diesen mit deinen
eigenen Daten aus und versuche den Zaubertrick zu

rstehen.
verstene I Start_ Geburtsmonat Erhaltene Zahl
allgem einer > mal 20 > plus 50
Teil l
Zahl der . ) )
Alterin Jahren Diese Zahl mit&
Faubemnden |[— . [ I
Person sagen addieren multiplizisren
Ende allgemeiner Teil
Start zaubemde Person
Erhaltene Zah Geburtsmonatistin Alter istin der/den

X : der/den ersten
minus 250 im Kopf—» Stelle/Stellen zu —» |etzten Stelle/Stellen

rechnen finden zu finden
i Alter und
Ende Verbliffung
Zauberin ¥ genieften  |€ | Geﬁuerfnrgr?“ at

2= (20-2+50)-5+y
re{1,2,3,...,12}, y € {1,2,3, ..., 99}

Wenn du rausgefunden hast wie dieser funktioniert versuche einen eigenen
Zaubertrick von dieser Art zu entwerfen und den Ablauf als Aktivitatsdiaramm

darzustellen.
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MOCHTEN SIE MEHR
ERFAHREN?

www.computationalthinking.guru
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