Beschreibung der Elemente

Allgemein

AL Algorithmen

Um einen Zauberwiirfel zu I6sen, muss man durch Verdrehen einzelner Schichten ein vorgegebenes

Muster herstellen.

Mithilfe von Algorithmen ist dieses Losen leicht schaffbar. Fiir die Algorithmen benétigt man eine
gewisse Codierung, die wiefolgt lautet:

(Achtung: Die Blickrichtung auf den Wirfel ist immer von vorne)

Drehung des down layers
um 90° im UZS
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Drehung des left layers
um 907 im UZS
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Drehung des down layers
um 90° gegen den UZS

Drehung des left layers
um 90° gegen den UZS

Crehung des up layers

um 90° im UZS
R
//
f/"
|~
|~

Drehung des right layers
um 90° im UZ3
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Crehung des up layers
um 90° gegen den UZS
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Drehung des right layers
um 90° gegen den UZS
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Drehung des middle layers
um 90® im U253

Crehung des equator layers Drehung des equator layers
um 90° im UZS um 90° gegen den UZS
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Drehung des back layers
um 90° gegen den UZS

Drehung des middle layers
um 90° gegen den UZS
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