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Europa & EU

Ladndercodes

Facher: Geographie & Wirtschaftskunde, Informatik,
Digitale Grundbildung

Dauer: 100 Minuten

Zielgruppe: 10 - 14 Jahre

Informatikkonzept: Codierung & Verschlisselung
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INFORMATIONEN
FUR DIE LEHRPERSON

Themen Codierung, Lander Europas, Mitgliedstaaten
EU
Facher Geographie &  Wirtschaftskunde, Informatik,

Digitale Grundbildung

Lehrplanbezug | Digitale Grundbildung

Computational Thinking: Schiler*innen
verwenden, erstellen und reflektieren
Codierungen (z. B. Geheimschrift, QR-Code).

Geographie:

4. Klasse: Gemeinsames Europa - vielfdltiges
Europa

Die Vielfalt Europas - Landschaft, Kultur,

Bevdlkerung und Wirtschaft - erfassen.
Informationen Uber ausgewdhlte Regionen und
Staaten gezielt sammeln und  strukturiert

auswerten.
Informatik - Codierung und VerschlUsselung
konzept
Lehr -& Die SchUlerfinnen koénnen die Lander Europas
. sowie die zugehoérigen Landercodes nennen.
Lernziel

Zusatzlich kénnen die Lernenden in ihren eigenen
Worten erklaren was Codierung und
VerschlUsselung bedeutet und kdnnen dieses
Konzept eigenstdndig anwenden. Aufierdem
konnen die Schilerfinnen die Lander der EU und
die wichtigsten Daten und Fakten nennen.
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INFORMATIONEN
FUR DIE LEHRPERSON

Zielgruppe 10-14 Jahre
Zeit 100 Minuten
Typ/Art des Unterrichtspaket fUr MINT-Didaktik und Digitale
Unterrichts- Grundbildung:  Aufgabenstellungen  fur  die
materials Schilerinnen sowie Anleitung + Materialien for

die Lehrperson

Sozialform Gruppenarbeit, Einzelarbeit, Plenum
Bendtigte Arbeitsblatt
Dateien Arbeitsblatt _L&ndercodes

Arbeitsblatt _Flaggencodes

Losung
Losungsblatt _Landercodes
Losungsblatt_Flaggencodes

Info & Vorlage
Infoblatt_LP_ISO 3166
Vorlage _Steckbrief
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INFORMATIONEN
FUR DIE LEHRPERSON

Material PC/Smartphone/Tablet & Internetverbindung,
Ausgedruckte Arbeitsblatter

Quellen Lehrplan
https://www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe?
Abfrage=Bundesnormen&Gesetzesnummer=10008568&Fa
ssungVom=2018-09-01 (01/02/22)

Materialien
https://de.wikipedia.org/wiki/Liste_der L%C3%A4nder_E
uropas (01_/02/22)

Erklarvideos
https://www.youtube.com/watch?v=Pka076ar368
https://www.youtube.com/watch?v=RSDfV_ XjtLM
https://www.youtube.com/watch?v=bxpNHWJbpQk
https.//www.youtube.com/watch?v=umJeFo5zIS0&t=3s

Autor*innen JKU COOL Lab Linz / Sarah Leitner

Lizenz CC BY-NC-SA 4.0 JKU COOL LAB
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VORBEREITUNG

Gruppeneinteilung: die 46 Europa-Lander (Lander, die nur teilweise zu Europa
z&hlen, werden ausgelassen) werden gerecht auf die Gruppen aufgeteilt. Die Grofie
der Gruppe kann je nach Klassenstarke variieren. Beispiel: 5 Gruppen insgesamt; 4
& 10 Léander, 14 6 Lander.

Die Arbeitsblatter (AB 1, AB 2) werden pro Gruppenmitglied ausgedruckt. Die
SpiegelverschlUsselung kann entweder mit ausgedruckt werden, oder man druckt
sie separat aus, laminiert sie und stellt sie so den Schiler*innen zur Verfigung.

ABLAUF

Info fUr die LP. das AB 1 muss gegebenenfalls angepasst werden — Anzahl der

Gruppen.

Die Schulerfinnen werden in fUnf Gruppen eingeteilt. Je nachdem, wie viele Kinder
in der Klasse sind, sollen die 46 europdischen L&nder auf die funf Gruppen
aufgeteilt werden, sodass jede Gruppe ungefdhr gleich viele Ladnder zu bearbeiten
hat. Die Lehrperson teilt das Arbeitsblatt 1 aus und erklart die Aufgabenstellung. Die
Schilerfinnen ordnen die Flaggen den richtigen Landesnamen zu.

2. Ansehen der Videos:

Bei diesem Schritt sehen sich die SchUlerfinnen die Videoreihe zum Thema
Codierung an und beantworten im Anschluss die Fragen, die dann im Plenum
verglichen werden.
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3. Gruppenarbeit: Zuordnungsaufgabe (Lédndercode: ISO 3166 ALPHA-3
/verschlisselt)

Die Schilerfinnen bleiben in denselben Gruppen wie vorhin. Nun dechiffrieren sie im
ersten Schritt die Landercodes mit Hilfe der SpiegelverschlUsselung, um zum
richtigen L&dndercode zu gelangen. Dann ordnen sie den Code dem jeweiligen Land
zu (Arbeitsblatt 2). Die erste Zeile der Tabelle dient zum Notieren der dechiffrierten
Landercodes, in die Zeile darunter schreiben die Schilerfinnen den kompletten
Ladndernamen hin.

Im ndchsten Schritt der Aufgabe wird gemeinsam im Plenum Uberlegt, fUr was die
Ladndercodes Uberhaupt notwendig sind (bspw. mit Hilfe des Online-Tools
Mentimeter). Nachdem die Schilerfinnen ihre ersten Ideen mitgeteilt haben, wird
von der Lehrperson aufgeldst, was der Nutzen der Landercodes ist. Als Hilfestellung
fOr die Lehrperson dient hierzu das Informationsblatt ,ISO3166” - je nachdem wie
tief die Lehrperson in diese Thematik einsteigen mdchte, kann dies noch erweitert
werden.

4. Einzelarbeit: EU Lander-Steckbrief

Nun werden die insgesamt 24 EU-Ldnder den Schilerfinnen zugeteilt. Die
Schilerfinnen erstellen einen kurzen Steckbrief zu dem jeweiligen EU-Land (siehe
Vorlage; Nennen der Amtssprache, Hauptstadt, Einwohnerzahl, Flache wichtige
geschichtliche Ereignisse, bekannte Orte und Persdnlichkeiten).

Wichtig hierbei ist, dass die Lernenden weder die Landesflagge, noch den Namen
des Landes verraten - denn diese werden von den Schilerinnen codiert bzw.
verschlUsselt. Dasselbe gilt auch fUr die Amtssprache und die Hauptstadt. Um den
Ldndernamen zu codieren bzw. zu verschlUsseln, kénnen sie die vorgestellten
Codes bzw. VerschlUsselungsarten aus den Erklérvideos verwenden. So werden
nicht nur die wichtigsten Daten des Landes gelernt, sondern auch die Anwendung
von Codierung bzw. VerschlUsselung angewandt.
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Bei der Gestaltung des Steckbriefes sind den Lernenden keine Grenzen gesetzt.
Wichtig ist hierbei auch zu erwdhnen, dass die Schilerfinnen nicht nur eine
codierte/verschlUsselte Version erstellen, sondern auch eine Ldsung zu dem
jeweiligen Land. Im Anschluss kédnnen die entschlUsselten Steckbriefe untereinander
ausgetauscht werden und jede*r Schilerin hat ein  Sammelsurium an
Informationen Uber die Mitgliedstaaten der EU.

5. Vorstellung der Steckbriefe - Dechiffrierung

Im letzten Schritt der Unterrichtseinheit dechiffrieren die Schoilerfinnen die
vorgestellten Landersteckbriefe.

Je nachdem, wie die Schilerfinnen ihre Steckbriefe gestaltet haben, kann dies in
Gruppenarbeit oder Einzelarbeit passieren.

Man kénnte hierbei eine Art Gallery Walk in der Klasse machen: hier werden die
Steckbriefe in der Klasse aufgehdngt und die Schilerfinnen kdnnen durchgehen,
um so die Steckbriefe durchlesen und dechiffrieren zu kédnnen. Wenn man das
Dechiffrieren als Gruppenarbeit gestalten mdchte, ware es sinnvoll vorher die
Lander den jeweiligen Gruppen zuzuteilen.

BEWERTUNG

Die Lehrperson beobachtet die einzelnen Entstehungsschritte, bewertet den
Prozess der Lernenden und kontrolliert das Endergebnis der jeweiligen Steckbriefe,
auf Klarheit und Richtigkeit.
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WEITERE IDEEN, VARIANTEN &
ERGANZUNGEN

Quiz:

Im Anschluss an diese Doppeleinheit kdnnte man ein Quiz mit den
jeweiligen Landerflaggen machen. Hierzu ein Link: https.//world-
geography-games.com/de/europa.html

Oder die Schilerfinnen gestalten selber ein Quiz mit Hilfe des Tools
Genial.ly (shorturl.at/bAB56)

Schritt 5:

Als Alternative zum Gallery Walk kénnte man das auch als
Expertfinnenrunde gestalten. Hierbei erzahlt jede*r Schiler*in etwas
Uber das ausgewdhlte Land und die Schilerfinnen die in dieser
Gruppe sind, mUssen herausfinden bzw. entschlUsseln, um welches
EU-Land es sich handelt.
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AUFGABENSTELLUNGEN

1. AUFGABE

Welches Land gehért zu dieser Flagge?
Ordne gemeinsam mit deinen Gruppenmitgliedern die Lander den zugehorigen
Flaggen zu.

2. AUFGABE
Codierung oder Verschlusselung?

Sieh dir die folgenden vier Videos zum Thema Codierung an und bearbeite die
folgenden Fragen, die anschliefend im Plenum verglichen werden:

https.//www.youtube.com/watch?v=Pka076ar368
https.//www.youtube.com/watch?v=RSDfV_ XjtLM
https://www.youtube.com/watch?v=bxpNHWJbpQk
https://www.youtube.com/watch?v=umJeF05zIS0&t=3s

Fragen:
1.Was ist der Unterschied zwischen VerschlUsselung und Codierung?
2.Wie funktionieren die vorgestellten VerschlUsselungen?
3.Wo findet man Codierung im Alltag? Wie funktionieren die vorgestellten Codes?
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3. AUFGABE

Was bedeutet dieser Buchstabensalat?

EntschlUssle gemeinsam mit deinen  Gruppenmitgliedern die jeweiligen
Landercodes. Schreibt den dechiffrierten Code sowie den ganzen Ladndernamen
dazu. Im Anschluss Uberlegt euch, fUr was diese Codes im Alltag hilfreich sein
kénnten.

4. AUFGABE
EU Lander:

Erstelle zu dem dir zugeteilten EU-Land einen Steckbrief. Du kannst hierzu gerne
die Vorlage von der Lehrperson verwenden, oder ein eigenes Design fUr deinen
Steckbrief gestalten.
Folgende Punkte solltest du recherchieren und auf dem Steckbrief festhalten:

e Amtssprache

e Hauptstadt

e Einwohnerzahl

e Flache

* wichtige geschichtliche Ereignisse

e bekannte Orte & Personlichkeiten

Den Ld&ndernamen, das dazugehodrige Kurzel sowie die Amtssprache und die
Hauptstadt solltest du codieren oder verschlisseln. Hier kannst du die im
Erklarvideo vorgestellten Codes und VerschlUsselungen verwenden.

Wichtig ist auch, dass du nicht die richtige Landerflagge verwendest - hier kannst
du dir eine eigene Flagge einfallen lassen.
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5. AUFGABE

Welches Land ist das?
Folge den Anweisungen deiner Lehrperson - Viel Erfolg beim EntschlUsseln der

Steckbriefe!
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SIE MOCHTEN MEHR
ERFAHREN?

Dann werfen Sie einen Blick auf
unsere Materialborse!
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Oder besuchen Sie unsere
Webseite

www.cool-lab.net

FOLGT UNS

@JKUCOOLLAB JKU.COOL.LAB

EEEEEE
IIIIIIIIIIIIII




